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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа предназначена для работы в 10 «А» классе универсального профиля общеобразовательной школы.

Рабочая программа рассчитана на преподавание курса информатики и информационных технологий для информационно - технологического профиля в 10-11 классах на 70 учебных часов (2 часа в неделю). Рабочая программа составлена по примерной программе «Информатика и информационные технологии», разработанной на основе проекта федерального компонента государственного стандарта общего образования и базисного учебного плана (базовый уровень). Примерная программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта полного общего образования на профильном уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312).

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (ПР) (20—25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и проектных работ (ПР) — интегрированных проектных работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для обучающихся.
Преподавание обновленного курса «Информатика и информационно – коммуникационные технологии (ИИКТ)» в старшей школе на универсальном уровне ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса. 

В программно-методическим комплекс по ИИКТ входят:

1. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов. – М.: Бином, 2003. (Содержит систематическое и полное изложение курса ИИКТ) [134]
2. Угринович Н.Д. Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: Бином, 2003 (Содержит более 450 практических заданий и задач с решениями по всем темам курса.) [142]
3. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум. Электронный учебник на CD-ROM. – М.: Бином, 2003 (содержит систематическое и полное изложение курса ИИКТ) 

4. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. Методическое пособие для учителей + CD. [148] [153]
5. Кузнецов А.А., Самовольнова Л.Е., Угринович Н.Д. Оценка качества подготовки выпускников средней школы по информатике. – М.: Дрофа, 2001 [137]
6. Угринович Н.Д. Windows-CD. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004
7. Угринович Н.Д., Новенко Д.В. Информатика и информационные технологии. Примерное поурочное планирование с применением интерактивных средств. – М. «Школа Пресс», 2001 [182]
Применяемые педагогические технологии: проектная технология, образование в глобальном информационном пространстве, интерактивная технология, здоровьесберегающая технология, технология использования образовательного сайта. 
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых, норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной  и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основные задачи курса:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для учащихся задач. 

Рубрика «Знать/понимать» включает требования к учебному материалу, который усваивается и воспроизводится учащимися. Выпускники должны понимать смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.
Рубрика «Уметь» включает требования, основанных на более сложных видах деятельности, в том числе творческой: создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.
В рубрике «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.
Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

Требования к уровню подготовки выпускников

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен 
знать/понимать:
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;
· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и функции операционных систем;
уметь:
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;
· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики; 

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации рабочей программы

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.
· Интерактивный комплекс InterWrite, включающий в себя компьютер, проектор и интерактивную доску - технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений, применение интерактивных и мультимедийных технологий.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

· Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи обучающегося.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа - архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы, систему управления базами данных.

· Звуковой редактор.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

Содержание курса и требования к результатам обучения по ИИКТ

1. Компьютер и программное обеспечение

 
Функциональное устройство компьютера. Обмен инфор​мацией между устройствами компьютера. Производитель​ность компьютера. Устройства ввода информации. Устройства вывода информации. Устройства хранения ин​формации. Устройства передачи информации.

Санитарно-гигиенические и эргономические требования к компьютерному рабочему месту. Техника безопасности в компьютерном классе.


Файловая система и ее представление с помощью графиче​ского интерфейса. Установка программ. Защита информации.

Программное управление работой компьютера. Операци​онная система. Основные объекты графического интерфейса. Представление файловой сис​темы с помощью графического интерфейса. Стандартные, служебные и мультимедиа программы. Установка аппарат​ного и программного обеспечения. 
Прикладное программное обеспечение. Архиваторы. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.


Учащиеся должны:

1. знать функциональную схему компьютера;

2. знать, как характеристики основных устройств компьютера влияют на его производительность;

3.  перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

4.  знать назначение и основные функции операционной системы;​

5.  уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

6.  уметь работать с носителями информации (форматирование, лечение от вирусов);

7.  уметь инсталлировать программы;

8.  соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.
2. Информация. Кодирование информации.

Вещественно-энергетическая и информационная карти​ны мира.




Информация как мера упорядоченности в неживой при​роде. Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. Информационные процессы в управлении. Системы с обратной связью.

Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы изме​рения количества информации. Алфавитный и вероятностный подход к определению количества информации.

Кодирование информации с помощью знаковых систем. Естественные и искусственные языки.

Двоичное кодирование информации. Кодирование ана​логовой (непрерывной) графической и звуковой информации методом дискретизации.

Системы счисления. Позиционные и непозиционные систе​мы счисления. Двоичная система счисления. Двоичная ариф​метика. Системы счисления, используемые в компьютере.

Учащиеся должны:


1. иметь представление о том, что информация может рассматриваться как мера упорядоченности в неживой при​роде;

2. приводить примеры получения, передачи, обработки и хранения информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

3.  уметь решать задачи на определение количества информации (как меры уменьшения неопределенности знаний и с помощью алфавитного подхода);

4.  знать единицы измерения количества информации;
5. Уметь определять количество информации, содержащейся в сообщении при вероятностном и алфавитном подходах; кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам;
6. приводить примеры двоичного кодирования информа​ции;

7. приводить примеры записи чисел в позиционных и непо​зиционных системах счисления;

8. знать правила выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления;

9. уметь записывать числа в шестнадцатеричной и восьме​ричной системах счисления;

10. уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.

3. Основы логики и логические основы компьютера. 
Алгебра высказываний. Базовые логические функции. Логи​ческие законы и правила преобразования логических  выраже​ний. Построение таблиц истинности логических выражений.


Логические схемы основных устройств компьютера (сум​матор, регистр).


Учащиеся должны:

1.  уметь применять основные логические операции (ин​версия, конъюнкция, дизъюнкция);

2.  строить таблицы истинности логических выражений;

3.  уметь строить логические схемы из основных логиче​ских элементов по формулам логических выражений.

4. Алгоритмизация и программирование.
Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов. Основные алгоритмические структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл). Вспомогательные алгоритмы.

Алгоритмическое программирование: основные типы и структуры данных (переменные, массивы). Процедуры и функции.

Объектно-ориентированное программирование. Объек​ты: свойства и методы. Событийные и общие процедуры. Графический интерфейс: форма и управляющие элементы. 
Системы программирования (интерпретаторы и компи​ляторы). Интегрированные среды разработки языков Visual Basic. Создание проектов на Visual Basic.


Учащиеся должны:

1. объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алго​ритмов;

2.  знать основные типы данных и операторы 
для одного из языков программирования;

3.  уметь разрабатывать и записывать на языке программи​рования типовые алгоритмы;

4.  уметь создавать проекты с использованием визуального 
объектно-ориентированного
 программирования (Visual Basic).

5. Социальная информатика
Информационное общество - закономерности и пробле​мы становления и развития. Проблемы информационной бе​зопасности общества. Правовая охрана программ и данных. Лицензионные, бесплатные и условно - бесплатные программы. Информационная культура и информационная безопас​ность личности. Этические нормы поведения в компьютер​ных сетях.


Учащиеся должны:

1. иметь представление о влиянии информационных ресур​сов на социально-экономическое и культурное развитие общества;

2. иметь представление о проблемах информационной безо​пасности общества и личности;

3. иметь представление об авторских правах на програм​мное обеспечение и правах пользователя на его использо​вание;

4. уметь обосновывать основные составляющие информа​ционной культуры человека.
Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает проектные и практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только проектные, практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения, способствуют этому. Важным можно считать и развитие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки результата), использовать элементы причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определять сущностные характеристики изучаемого объекта, самостоятельно выбирать критерии для сравнения, сопоставления, оценки и классификации объектов – в плане это является основой для целеполагания. При выполнении проектных творческих работ формируется умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятельности, искать оригинальные решения. Учащиеся должны научиться представлять результаты индивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации.
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
 Информатика и ИКТ , 10 «А»  класс, универсальный профиль



 В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение. 

Учебник: Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов. – М.: Бином, 2003.

Авторский курс «Информатика и ИКТ, базовый уровень», адаптированная на Примерную программу по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта полного общего образования на базовом уровне.
Условные обозначения: ДМ – демонстрационный материал, КТ – компьютерный тест,



ФР – фронтальная работа, УРР – разработка урока в виде презентации,



СР – самостоятельные работы, КР – контрольные работы,



ОМС – открытые мультимедиа системы, РР – презентация,



ЦОР – цифровые образовательные ресурсы, Т – тест, 
     ПР – практические работы, практикум, ПР – проектные работы, 



п 2.1 – пункты из учебника [134]


п. 1.4 – пункты из практикума [142] 
	№ 
п\п
	Наименование темы
	Кол-во 
часов
	Дата
прове-дения
	Электронная поддержка
	Методическая литература

	1 триместр

	
	Введение в информатику
	4
	
	
	

	
	Правила техники безопасности при работе на компьютере. Информационная картина мира. Информатика.
	1
	3.09
	
	ИО №7.06 с23 Комплект плакатов по информатике 5-6 классы
ГИ №2.06 с19 Изучаем ТБ
ГИ №24.05 с19 1 урок информатики
ГИ №234.05 с28 Введение в предмет

	2.1
	Информация, виды, свойства.
	1
	3.09
	
	ИО №7.05 с20 Понятие информации
[131] c24 - истор., [135] c6, [159] c5

	2.2
	Количество информации, единицы измерения. 
	1
	
	
	ГИ №19.06 с12 Информация, билеты

	2.2
	Решение задач
	1
	
	
	[160] c40 Тест «Информация»
[161] c51 Тест «Св-ва информации»

	Раздел I.  Основы информатики 

	I
	Компьютер и программное обеспечение
	15
	
	
	

	1.1
	Магистрально-модульный принцип  построения компьютера. Аппаратная реализация компьютера.
	1
	
	ПО: Windows XP, Windows Vista, Linux, WinRar, WinZip, Wincmd, Far, PowerLink, Totalcmd, DrWeb, AVP, NOD 32, Avast
	ГИ №14.05 с25 ЕГЭ Осн. устр. ПК

	1.2.1  1.2.2
	Системный блок. Процессор и оперативная память Долговременная память
	1
	
	
	[129] c29 BIOS
ГИ №23.05 с21 ОЗУ, №24.05 с 29 Внутр. монитор

	1.2.3 1.2.4
	Устройства ввода – вывода. Драйверы устройств
	1
	
	
	[131] с209 Структура клавиатуры
ИО №2.06 с 67 Занимательные игры и устр. ПК    [131] c201 устр в/в

	
	Тестовая работа №1 «Устройства компьютера»
	1
	
	
	[161] c84 Тест Функц. назначение устройств ПК с88 Устр. ПК, с 95 ОС
[160] c124 Тест Устр. ПК и ПО
ГИ №14.05 с26 ЕГЭ Тест Устройства ПК, с32 ПО, приклад. ПО 

	1.3 - 
1.4
	Операционная система. Назначение и состав операционной системы.
	1
	
	
	ГИ №13.07 с8 ОС – энциклопедия [135] c69,229 мультимедиа

	1.5
	Графический интерфейс Windows
	1
	
	
	ИО №11.05 с 50 Практ. WinXP для начинающих

	1.6
1.9
	Программная обработка данных. Программное обеспечение. Стандартные и служебные программы
	1
	
	
	[161] c197 Терминолог. диктант
[142] c59 Тест в 1-4

	1.7 - 
1.8
	Файлы и файловая система. Файловые операции. Проводник
	1
	
	
	ГИ №8.07 с10 Файлы, типы, ОС
[159] с 113,  [129] с 26

	
	Практическая работа №1 «Виды окон»
	1
	
	
	

	1.8
	Логическая структура дисков
	1
	
	
	

	1.10 1.3 
1.4
	Файловые менеджеры, архиваторы. Справочная система Windows. Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	1
	
	Сайт «Антивирусная энциклопедия Касперского»
	ИО №1.06 с 49 Архивиров. данных
ГИ №8.07 с3 Комп. вирусы

	
	Семинар «История ПК»
	1
	
	
	

	
	Практическая работа №2 «Операционная система Windows»
	1
	
	
	

	
	Тестовая работа №2 «Компьютер и программное обеспечение»
	1
	
	Тест «WinXP» Общества Знание России
	ИО №3.06 с 72 Тест ОС WinXP

	
	Обобщение знаний по теме «Архитектура ПК»
	1
	
	
	

	II
	Информация. Двоичное кодирование информации
	14
	
	
	

	2.3- 2.4 
2.1
	Алфавитный подход к определению количества информации. Формула Шеннона
	1
	
	ПО: NumLock – калькулятор, Wisc Calculator режим Multi, Base  Calculator
	ГИ №20.06 с11 Измерение информ.
ИО №2.06 с7 уроки по измерению количества информации

	
	Вероятностный подход к определению количества информации
	1
	
	
	

	2.5
	Представление и кодирование информации 
	1
	
	
	

	2 триместр

	2.6 2.2.1
	Системы счисления
	1
	
	
	ГИ №10.07 с24 Энциклопедия СС
ГИ №19.06 с17 СС

ГИ №3.06 с23 Краткая истор. дв. СС

	п. 2.7 2.3.1
	Перевод целых чисел в позиционных системах счисления
	1
	
	
	[135] c82, [131] с 32

	2.7 2.3.2
	Перевод дробных чисел в позиционных системах счисления
	1
	
	
	

	
	Урок – практикум по переводу чисел в позиционных системах счисления с/р
	1
	
	
	 [161] с 67-70 Тест 2,3 перевод чисел

	2.8
 2.4
	Арифметические операции в различных системах счисления
	1
	
	
	ИО №11.05 с38 Игра – путешествие с двоичными числами

	
	Решение задач в различных системах счисления
	1
	
	
	

	2.9
	Представление чисел в компьютере
	1
	
	
	[161] с 73 Термин. Диктант
ГИ №13.05 Представ. чисел в комп.

	2.10  2.13
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	1
	
	
	ИО №6.05 с20 Кодир. и декодир. текста [135] c95
ГИ №10.07 c2 Кодир. текста

ГИ №9.07 c8 Кодир. графической информации типы, сжатие, с15 кодир звук. Файлов, преобразование

	
	Решение задач
	1
	
	
	ГИ №13.05 c15,19 Кодир. текста, графики, звука

	
	Контрольная работа №1 «Кодирование и системы счисления»
	1
	
	
	ГИ №14.05 с3 ЕГЭ - Тест информация и СС

	
	Резерв
	1
	
	
	

	III
	Основы логики и логические основы 
компьютера
	10
	
	
	

	3.1  
	Формы мышления
	1
	
	
	ГИ №23.05 с40 Круги Эйлера - Венна, [135] c108, [159] с36-39

	3.2.1  3.2.2
	Алгебра высказываний. Логические операции
	1
	
	
	[161[ c78 Тест Логич. высказывания

	3.2
	Преобразование логических выражений
	1
	
	
	

	3.3  
	Построение таблиц истинности логических выражений
	1
	
	
	

	3.4 - 3.5  
	Логические функции и законы. Правила преобразования логических выражений
	1
	
	
	

	3.4 - 3.5  
	Преобразование логических выражений с помощью логических выражений
	1
	
	
	

	
	Решение логических задач
	1
	
	
	[135] c112, [159] с18

	3.6 - 3.7  
	Логические основы компьютера
	1
	
	
	ГИ №24.06 с16 Логика - билеты

	
	Контрольная работа №2 «Основы логики»
	1
	
	
	ГИ №14.05 с25 ЕГЭ - Тест логические основы комп. с19 Основы логики

	
	Обобщение знаний по теме «Арифметические и логические основы ПК»
	1
	
	
	

	3 триместр

	IV
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированное программирование
	19
	
	
	

	4.1
	Этапы решения задачи на компьютере. Алгоритмы, свойства. Типы алгоритмов, способы их  записи. 
	1
	
	
	

	4.3.1 4.3.2
	Основы объектно-ориентированного программирования в среде Visual Basic. Объекты: свойства, события, методы
	1
	
	
	

	4.3.3 4.6
	Графический интерфейс и событийные процедуры. Тип, имя и значения переменной. Константы. (Соглашения, принятые для назначения имен объектам в VB)
	1
	
	
	

	4.4
	Интегрированная среда разработки языка Visual Basic. Этапы разработки приложения. Сохранение проекта
	1
	
	
	

	4.5
	Форма и её свойства. Проектная работа №1 «Цветные стихи»
	1
	
	
	

	 4.5 
5.2
	Размещение на форме управляющих элементов. Объект CommandButton. Практическая работа «Свойства кнопки»
	1
	
	
	

	5.4
	Объекты: Label, TextBox, Checkbox, OptionButton, Timer, Frame.
	1
	
	
	

	
	Проектная работа №2 «Треугольник»
	1
	
	
	

	
	Проектная работа №3 «Расчёт стоимости дачного домика»
	1
	
	
	

	5.3
	Размещение на форме изображений и графических полей. Объекты: Image, PictureBox
	1
	
	
	

	
	Проектная работа №4 «Фотовыставка»
	1
	
	
	

	4.2.1
	Линейный алгоритм. Проектная работа №5 «Вычисление объёма и площади поверхности геометрических тел»
	1
	
	
	

	4.2.2
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	1
	
	
	

	
	Проектная работа №6 «Решение квадратных уравнений»
	1
	
	
	

	4.2.3
	Алгоритмическая структура «выбор». Проектная работа №7 «Страны мира»
	1
	
	
	

	4.2.4
	Алгоритмическая структура «цикл». Проектная работа №8 «Факториал»
	1
	
	
	

	
	Решение задач по теме «Циклы»
	1
	
	
	

	
	Зачётная проектная работа №9 по теме 
«Алгоритмы»
	1
	
	
	

	V
	Информатизация общества
	2
	
	
	

	6.1- 6.2
	Информационное общество. Информационная культура, безопасность
	1
	
	
	

	6.3
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	1
	
	
	

	VI
	Повторение. Подготовка к ЕГЭ
	6
	
	
	

	
	Повторение. Компьютер и ПО
	1
	
	
	

	
	Повторение. Системы счисления
	1
	
	
	

	
	Повторение. Основы Логики
	1
	
	
	

	
	Повторение. Алгоритмы
	1
	
	
	

	
	Итоговая тестовая работа по информатике за курс 10 класса 
	1
	
	
	

	
	Обобщение курса информатики и ИКТ
	1
	
	
	

	
	Всего 70 часов
	
	
	
	


Дополнительная литература

1. Е.В.Полякова   Информатика. 9-11 классы: тесты (базовый уровень) – Волгоград: «Учитель», 2008 [174]
2. Кузнецов А.А., Пугач В. Тестовые задания. Методическое пособие. – М.: «Бином. Лаборатория знаний», 2003 + дискета [160]
3. Самылкина В. Построение тестовых заданий по информатике. Методическое пособие. – М.: «Бином. Лаборатория знаний», 2003 [161]
4. Чернов А.В. Информатика. Тесты к олимпиадам и итоговому тестированию. – Волгоград: «Учитель», 2006 [175]
5. Шакин В.Н. Информатика. Учебное пособие для абитуриентов МТУСИ. Москва, 2005 [176]
6. Шакин В.Н. Информатика. Сборник задач для абитуриентов МТУСИ. Москва, 2005 [177]
7. Макарова Н.В. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум - задачник по моделированию. – Спб. «Питер», 2004 [158]
8. Тихомиров В.П. Информатика часть 1-5. МЭСИ. – Москва, 2005 [178]
9. Ларина Э.С. Информатика. 5-11 классы. Проектная деятельность учащихся. – Волгоград: «Учитель», 2009 [179]
10. Пышная Е.А. Информатика. 5-11 классы. Материалы к урокам и внеклассным мероприятиям. – Волгоград: «Учитель», 2009 [180]
11. Мендель А.В. Информатика 9-11. Подготовка учащихся к олимпиадам. – Волгоград: «Учитель», 2009 [181]
12. Энциклопедия учителя информатики ГИ №11-17.07
13. Олимпиады по информатике ГИ №16.06, 23.06(стр. 22 – 40)
Электронные учебные пособия
1. http://www.metodist.ru  Лаборатория информатики МИОО
2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики

4. http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)

5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество
6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов
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